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Aktivitet 1

Nagleovervejelser

Far du indfarer en splinterny teknologi som Virtual Reality, en reekke centrale spargsmal

skal overvejes:

Brug et par minutter pa at diskutere:

*  Huvorfor har vi brug for Virtual Reality? Har vi brug for det?

*  Hvilket formal og funktion vil det opfylde?

» Hvordan bruges og styres teknologien?

° Hvordan passer disse enheder ind i vores eksisterende ikt-ressourcer, og til hvilke omkostninger?

e Hvordan vil vi uddanne vores medarbejdere til at bruge VR?

e Hvordan vil vi male forbedrede resultater?

| betragtning af disse spargsmal og mere, og fuldt ud forsta, hvordan Virtual Reality

kunne bruges i en uddannelsesinstitution, er afggrende.



